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SPECYFIKACJA TECHNICZNA PRZYGOTOWANIA
MATERIALOW DO DRUKU

W projektowanej grafice nalezy uwzglednic nastepujace elementy:

Kolory - lakiery - uszlachetnienia:

» Uzywamy standardowej palety CMYK oraz koloréw ze wzornika Pantone © Solid Coated.

» Kolor czarny na obiektach i w obrysach powinien by¢ generowany wytacznie ze sktadowej Black,
bez dodatku sktadowych Cyan, Magenta oraz Yellow, lub z jednego z koloréw wzornika Pantone ©.

« Kolory dodatkowe Pantone © powinny mie¢ w plikach zachowane oryginalne nazwy ze wzornika.

« Niewielkie teksty oraz obiekty wektorowe powinny by¢ tworzone przy pomocy koloréw Pantone © / Black
w celu unikniecia probleméw ze spasowaniem koloréw z triady CMY.

« Elementy graficzne strony nie moga zawiera¢ dotgczonych profili ICC (brak zatagowanych / osadzonych profili).

» Obszary zadruku kolorami dodatkowymi lub uszlachetnieniami (coldstamping / metaliza / lakier miejscowy)
powinny by¢ wyraznie wyselekcjonowane w projekcie (osobne warstwy lub ksztatty obiektéw wyraznie
opisane jako CS Gold, CS Silver, Lakier matowy / btyszczacy lub metaliza z opisanym, dodatkowym kolorem
na palecie prébki (“Swatches”).

Layout - odlegtosci - spady - czcionki - bitmapy:

« Istniejace w projekcie kody paskowe powinny mie¢ zadang wokot strefe ciszy zgodnie ze standardem GS-1.

» Konieczne jest stworzenie w projekcie spadéw (o ile projekt tego wymaga) po 2 milimetry za linia ciecia
wykrojnika oraz zachowanie co najmniej 2 mm odlegtosci od obiektéw do krawedzi wykrojnika od
wewnetrznej strony projektu.

» Wszystkie teksty powinny by¢ wektorowe oraz zamienione na krzywe. W przypadku gdy przewidujecie
Panstwo zmiany, prosimy o przestanie projektu w wersji z tekstem wraz z uzytymi plikami czcionek oraz
druga wersje - po zamianie na krzywe.

 Rozdzielczo$¢ zdje¢ (bitmap) zawartych w projektach nie moze by¢ nizsza niz 300 ppi. Przystanie grafiki
bitmapowej o nizszej rozdzielczosci oznacza akceptacje na obnizenie jakosci danego zdjecia (bitmapy).
Bitmapy uzyte w plikach wektorowych musza by¢ w tych plikach osadzone (embedded). Bitmapy musza
by¢ przygotowane i zapisane w modelu barw CMYK bez podpietych profili ICC.

« Efekty specjalne (np. przezroczystos¢, cienie) uzyte w projekcie powinny zostaé przygotowane na poziomie
bitmapy i w niej spfaszczone.



Minimalne wielkosci tekstow i obiektow:

» Minimalna wartos¢ procentowa poszczegolnych koloréw — 4%.
» Rekomendowana wielkos¢ czcionki jednokolorowej - 3,4 pkt. — 1,2 mm (mierzona wysokos¢ matych liter).

» Rekomendowana wielko$¢ czcionki w kontrze (tzn. biaty tekst na ciemnym tle) — 6 pkt.— 2,12 mm (mierzona
wysokos¢ matych liter).

» Minimalna grubos¢ linii - 0,2 mm.

» Minimalna grubos¢ linii w kontrze (tzn. biafa linia na ciemnym tle) - 0,4 mm.

Materialy wzorcowe i zastrzezenia:

« Zalecane jest dofgczanie proofa kontraktowego / wydruku prébnego, cromalinu lub matchprintu do
projektu graficznego. W przypadku braku wydruku wzorcowego (proofa) reklamacje dotyczace koloréw
nie beda uwzgledniane.

Pliki do druku - formaty:

« Przyjmujemy pliki z projektami w formatach:
- EPS (Adobe Illustrator),
- Al (Adobe lllustrator),
- CDR (CorelDraw),
— PDF z ustawieniami Print -> Press Quality.

Bitmapy osadzone w plikach powinny by¢ sptaszczone (flatten) i przed osadzeniem zapisane w formatach
PSD lub TIFF, ostatecznie JPG z opcja Quality -> Maximum.



